Enkla spel

Har kommer tips pa hur du enkelt kan gora
egna spel samt anpassa fardigkopta spel.
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Hattspelet

Har anvands en hatt/prinsesskrona och en timstock/aggklocka.
Hatten flyttas mellan spelarna. Den som har hatten pa sig nar klockan
ringer har vunnit.

Fiskespel

Férenkla de fiskespel som finns att képa ute i handeln genom att byta
ut metspdet mot en magnet fastsatt pa lampligt handtag. Klistra
metallbrickor av ndgot slag pa fiskarna.

Genom att tillverka en spelsnurra som du styr med kontakt, kan
du gbra en mangd egna spel och anpassa dem individuellt.
(Se under " DUMLE tipsar om hur du kan géra eget material)

Tarning

Klistra/mala siffror/prickar/farger/figurer och anvand som en vanlig
tarning till fardigkdpta spel exempelvis: Fia, Ballongspelet, In i stallet,
Imse Vimse, Prinsesspelet.



For spelen nedan galler:

Fotografera kladerna, djuren etc. tejpa eller klistra upp
bilderna alternativt anvand objekt eller miniatyrer till
spelskivan.

Gor spelen enklare/svarare genom att anvanda farre eller fler
objekt/bilder och ibland kan det vara roligt att spela sjalv.

Kla pd/av dockan.

Du behdver minst tva uppsattningar dockklader och dockor (typ Barbie
eller klippdockor) Den spelare som forst klatt/klatt av sin docka har
vunnit.

P& samma sétt kan du géra ett utklddningsspel, genom att anvénda
ex. hatt, I6sndsa, scarf och glaségon.

Bondgardsspel/bilspel

Har galler det att samla djur till stallet/bilar till garaget, fullt hus vinner.
Du behdver garage/stall och lika manga uppsattningar djur/bilar

som spelare.



Pusselspel.
Den som forst lagt sitt pussel vinner.

Lotto
Matcha “spelpjaser” till en spelplan. Anvand fardiga lotto, eller gér sjalv
med farger, former, hart-mjukt, antal mm.

Lankar dar du kan lasa mer:
www.ablenetinc.com
WWW.VOoisec.se
www.reghab.org

Hjalpmedelsinstitutet saljer skriften ” Kul i fokus” fér 60 kr.

Dar far du fler tips pa hur man kan anpassa lekar och spel s3 att de
battre passar barn med utvecklingsstorning.

www.hi.se



